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FISA DISCIPLINEI

(INVATARE VIRTUALA / VIRTUAL TUTORING)

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant
superior

UNIVERSITATEA ,,0VIDIUS” DIN CONSTANTA

1.2 Facultatea

Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii

Masterat

1.6 Programul de studii

Medii virtuale multi-modale distribuite

1.7 Anul universitar

2025-2026

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

invatare virtuald / Virtual tutoring

2.2 Cod disciplina

FMI.MVMMD.II.2.12

2.3 Titularul activitatilor de curs  (Conf. univ. dr. Sburlan Dragos-Florin

2.4 Titularul activitatilor aplicative (Conf. univ. dr. Sburlan Dragos-Florin

2.5 Anul de studii| 2 2.6

Semestrul evaluare

2.7 Tipul de 2.8 Regimul disciplinei

DS/DOP

* DF —disciplind fundamentald, DS — disciplind de specializare, DC — disciplind complementard
** DOB — disciplind obligatorie; DOP — disciplind optionald; DFA — Disciplind facultativd

3. Timpul total (ore pe semestru)

3;1 vNu[navr de ore activitati directe pe 4 |dincare:3.2curs | 2 (3.3 aplicatii***| 2
saptamana
3.4 Total ore activitati directe pe semestru | 48 (din care: 3.5 curs | 24 (3.6 aplicatii 24
3.7 Total ore de studiu individual 102
Distributia fondului de timp [ore]
Studiul cartilor, manualelor, suportului de curs, notitelor, bibliografie minimala 34
recomandata
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 28
specialitate si pe teren
Pregatire seminar / laborator / proiect, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Pregatire pentru prezentari sau verificari 4
Pregatire pentru examinarea finala 4
Alte activitati: consultatii 4
3.8 Total ore pe semestru 150
3.9 Numarul de credite 6

*** S -seminar; L - laborator; P - proiect

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

PProgramare procedurala, Tehnici avansate de programare, Tehnologii WEB,

Dezvoltarea aplicatiilor WEB, Sisteme avansate de baze de date

4.2 de rezultate ale invatarii
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5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este

cazul)
5.1. de desfasurare a cursului Sala de clasa disponibila
5.2. de desfasurare a laboratorului * Sala de clasa/laborator disponibila

*Se alege tipul de aplicatie aferent disciplinei

6. Obiectivele disciplinei

Drept rezultat al cunostintelor acumulate la orele de curs si laborator,
studentii trebuie sd poata intelege In profunzime metodele si
caracteristicile tuturor tipurilor de invatare virtuala, avantajele si
6.1 Obiectivul general al disciplinei | dezavantajele principalelor solutii in domeniu, precum si impactul
acestora. Prin studiile de caz comparative asupra celor mai
importante implementari, studentii capatd si o privire de ansamblu
asupra administrarii profesionale a acestora.

Completarea cunostintelor de bazd si insusirea unor metode si
tehnici pentru modelarea unor probleme concrete specifice
domeniului cu exemplificarea aplicabilitatii acestora.

6.2 Obiectivele specifice

7. Rezultatele invatarii
Studentul/ absolventul

- stie sa dezvolte si sa intretina un sistem software de invatare virtuala

- identifica si explica metodologiile si a limbajele adecvate de specificare a sistemelor
software

- explica si interpreteaza modelelor create in timpul dezvoltarii sistemelor software

- foloseste instrumente de validare a modelelor obtinute in timpul dezvoltarii
sistemelor

- elaborareaza unui proiect de invatare virtuala folosind limbaje si medii de instruire
asistata de calculator adecvate.

Cunostinte

Studentul/ absolventul

- poate face analiza critica a metodologiilor si sistemelor ce tin de invatarea virtuala

- utilizeaza eficient sursele de informare si comunicare si pregatirea profesionala

- aplica reguli de lucru riguroase si eficiente, cu respectarea eticii profesionale si in cadrul
strategiei individuale de lucru, pentru valorificarea optima si creativa a potentialului
personal in situatii specific.

Aptitudini

Studentul/absolventul:

- indeplineste la termen, in mod riguros, eficient si responsabil, sarcini profesionale cu
grad ridicat de complexitate, cu respectarea riguroasa a deontologiei profesionale

- constientizeaza necesitatea formarii continue

- Indeplineste sarcini de munca, in conditii de autonomie si independentd profesionala

- utilizeaza eficient resursele informationale, de comunicare si formare profesionald,
atat in limba romana, cat si intr-o limba de circulatie internationala.

Responsabilitate si
autonomie
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8.1 Curs

Numar ore

Metode de predare
alocate

1. Medii de instruire asistate de calculator (Managed
Learning Environment-MLE). Sisteme software de
asistentd a procesului educational. Instrumente online de
predare si Invatare asistatd. Universul sistemelor e-
learning: Learning Management System (LMS),
Content Management System (CMS), Learning Content
Management System (LCMS), Managed Learning
Environment (MLE), Learning Support System (LSS),
Online Learning Centre (OLC), Learning Platform (LP).
Concepte si principii.

2. Medii educationale virtuale (Virtual Learning
Environment-VLE). Sisteme e-learning pentru gestiunea
proceselor de  predare-invatare-evaluare prin
intermediul Internetului. Instrumente de bazd pentru
evaluarea, comunicarea, incarcarea documentelor,
administrarea grupurilor de studenti, generarea  si
corectarea chestionarelor, evaluarea si organizarea
notelor  studentilor.  Instrumente  moderne  de
management a spatiilor virtulae: wiki, blog, RSS si
spatii educationale virtuale 3D.

3. Arhitecturi ale sistemelor educationale virtuale.
Limbaje, standarde si specificatii de proiectare ale
unitatilor de invatare reutilizabile si ale scenariilor
educationale  (IMS-GLC Instructional Management
Systems-Global ~ Learning  Consortium,  EML-
Educational Modelling Language, MISA (Méthode
d’Ingénierie des Systémes d’ Apprentissage).
Arhitectura functionalda a unitatii Learning
Management System(LMS). Concepte si principii.
Structura unitatii Learning Unit Catalogue and
Repository(LUCR). Arhitectura unitatii Web Based e-
Testing System(WEeTS). Concepte si principii.

4. Taxonomia principalelor medii educationale virtuale:
Learning Management Systems (Claroline,
Desire2Learn, eFront-Open-Source web-based Learning
Management System, LAMS-  Learning Activity
Management System, SharePointLMS, JoomlaLMS-
Joomla platformbased LMS). Open Source Course
Management Systems (Moodle, Dokeos, ILIAS, Sakai).
Virtual Learning Environments (Sloodle-Second Life
and Moodle merge, Blackboard, WebCT, FirstClass,
CyberExtension)

Medode de predare-invatare interactive; 6
Metode care implica activ studentii in
invatare, punandu-i In situatia de a realiza
conexiuni logice, de a produce idei si opinii
proprii argumentate
Problematizarea;

Conversatia;
Sintetiza/ esentializarea informatiilor
Invatarea independenta si prin cooperare
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P o =
3.2 Apllcatl.l (Iaboratc‘>r) . - O G Numar ore
Se alege tipul de aplicatie aferent disciplinei alocate
1. Utilizarea unor medii de instruire asistate de 8
calculator Dialogul;
2. Dezvoltarea unor platforme tip Web Based e-Testing Problematizarea; 10
System utilizand tehnologiile Java Servlets, XML, Metodele active si interactive;
XSL. Sintetiza/ esentializarea informatiilor;
3. Dezvoltarea unor platforme tip e-Forum utilizand | Invitarea independenti si prin cooperare. 6
tehnologiile Java Servlets, XML, XSL. Exercitiul
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Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare

9.2 Metode de

9.3 Pondere din nota

evaluare finala

Participare activa la activitatile

9.4 Curs didactice de la curs Evaluare orala 5%
Participare activa la laborator,

problematizare Evaluare continua orala 5%

9.5 Laborator *
Se alege tipul de aplicatiel g o [i7area si prezentarea unui
aferent disciplinei .

proiect Evaluare orala 40%

Examen Evaluare orala 40%

Din oficiu 10%

9.6 Standard minim de performanta / Conditii de promovare: Nota 5 din 10.

Prezentarea unui proiect si rezolvarea unei probleme date la examen.

Data completarii,
12.09.2025

Titular activitati de curs,
Conf. univ. dr. Sburlan Dragos Florin

Data avizarii in Departament,
15.09.2025

Titular aplicatii,

Conf. univ. dr. Sburlan Dragos Florin

Director de Departament,
Conf. univ dr. Pelican Elena

Decan,

Conf. univ. dr. Nicola Aurelian




